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In der Mitte des
Tisches liegt eine
Stanniolkugel. Zwei Spieler oder

zwei Mannschaften sind mit
Trinkhalmen ausgerustet und blasen
um die Wette dem Gegenuber
die . Kugel uber die Tischkante.
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Spiele am Tisch - Nr. 1

Quelle: «Wege zum Kind», Jahrgange 2003-2019, Spielvorschldge von
Hans Fluri (www.spielakademie.ch), illustriert von Marianne Heri-Hanggi

Verband Kind und Kirche
Chileweg 1, 8415 Berg am Irchel
www.kindundkirche.ch
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Wie f&r‘ ein Inserat schreibt jeder
dber sich eine Reihe von kurzen

Angaben ouf (Hobby, Lieblingsge’rrank,
Ferienwunsch, Anzahl Geschwister usw.)
Die Blatter werden eingesammelt
und neu verteilt. Jetzt lesen
die Spieler reihum die -fremde
Beschreibung und alle raten,um

wen es sich
handelt.
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Verband Kind und Kirche Spiele am Tisch = Nr. 2
Chileweg 1, 8415 Berg am Irchel Quelle: «Wege zum Kind», Jahrgange 2003-2019, Spielvorschldge von
www.kindundkirche.ch Hans Fluri (www.spielakademie.ch), illustriert von Marianne Heri-Hanggi
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Die Spieler 777 //////@

bentiizen dri verschieden |
grosse Manzen. Wer an der Reihe
ist,wirft die Geldstlicke . Der Grosse entsprechend

zahlen diese 4-3 Puniie. Kopf hingegen bedeutet Null.

Der Spieler darf werfen:

A. Bis im erslen Wurf drei Kopfe liegen . Dies bedeuier
Aus fur diese Runde.

2.Bis er in enem weiteren Versuch drei Kepfe wirft.Dann
zahlen die bisher erreichien Funkie.

3, Bis er genau 12 Punkie erreicht. Hier ist ein zusatzlicher
Bonuswurf erlaubt.

4. Bis er 12 Punkie Uberschreifet. Dann verzeichnet er in
dieser Runde einen Nuller
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Gewonnen hat, wer zuerst 100 Funkie erreicht.
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Ein Thekenspiel,bei dem sich Risiko und Gliuck,Strategie und
Zufall in etwa die Waage halten.
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Verband Kind und Kirche Splele am Tisch-Nr. 3
Chileweg 1, 8415 Berg am Irchel Quelle: «Wege zum Kind», Jahrgange 2003-2019, Spielvorschldge von
www.kindundkirche.ch Hans Fluri (www.spielakademie.ch), illustriert von Marianne Heri-Hanggi



Drude\ erfassen das Wesentliche Schieben  kemplexg
Tatsachen Und Geschehnisse, auf die Roll€, bringen

Unmégliches auf den Punkt €5 braucht dazy
nicht meht als /%,P\GV Und Bleﬁf/f t Od?/r Wdﬂd{&ﬁ@{
und Kreide Sowie exie Fafcfreud{ge Gese/lschaff. g
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Das Erfinden eines Drudels verlangt Witz, Abshak-
tonsfahigkeit, Kreativitat, fintergriindigkeit und

manchmal etwas Frechheit. Vom Ralenden werden gefordert:
Fantasie, Flexibilitat, #umor, quic Allgemeinbildung und |
Sinn fiir héheren Blodsinn. Sture Menschen bleiben |
mit einem verstandnislosen Shrntunzeln oder Kopf-
schifttin zuriick,,

Verband Kind und Kirche Spiele am Tisch-Nr. 4
Chileweg 1, 8415 Berg am Irchel Quelle: «Wege zum Kind», Jahrgange 2003-2019, Spielvorschldge von
www.kindundkirche.ch Hans Fluri (www.spielakademie.ch), illustriert von Marianne Heri-Hanggi
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unter den  Bierglasem 7

befindet, kann ‘die grauen cR LA
flimzellen beeinflussen. Bierfilze 2
<ignen sich fUr Geschicklichkeitsspiele
(Mini-Frisbee )wie fiir denkeportliche y/
Leistungen. Dl‘ijolgenden zZwel
Knackndisse sina Beispiele: daflir : 77772
A Verseize drer Bierdecke] /
S0, dass die ganze Pyramide ¢y

7 auf dem Kopf steht. X2
: , 2. Wer kann zwei @@ )€

A Bierdeckel so verrutschen
dass aus der @

ramide €in 209
( —l lf;Yreis wird. @@@Z

Probieren geht ilber studieren!Wer keine Bierdeckel zur Verfii-
gung hat,kann es mit Jonglierringen,Gldsern,Reifen und Orangen
versuchen._Es gilt,nicht an einer fixen Form zu kieben und im i
Kopf oder mittels praktischer Versuche neue Konstellationen zu
finden.
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www.kindundkirche.ch Hans Fluri (www.spielakademie.ch), illustriert von Marianne Heri-Hanggi
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Ein Tabrkareal ist von einer
Maver . Darin stehen rechis
Gebdude,,wovon vier direkt an die Mauer gebaut 72
sind. In_je zwei Tabrikhollen werden Teigwaren, Schuhe 1
Gartenzwerge hergestelit.Leider stehen die ent-
Sprechenden beiden fauser
nie nebeneinander. Jelzt

sollen die zusammenge -

horenden Gebdude durch
Schienen verbunden werden.
Die drei Geleise diifen sich
aber weder kreuzen noch das
Geldnde veriassen. Auch Uber oder Unferfihrungen
gnd verboten. Wer legt die Schienen?

Wieder eine geistige Turniibung!Logisches und schépferi;ches

Denken werden angeregt.Es ist bekannt, dass Leistungen’ln

Logik und Kombination (z.B. Schachspiel) keinesfa}ls im

Widerspruch zur Kreativitat stehen.Hier werden beide Seiten
/ unseres Bordcomputers namens Gehirn beansprucht.
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Verband Kind und Kirche Spiele am Tisch - Nr. 6
Chileweg 1, 8415 Berg am Irchel Quelle: «Wege zum Kind», Jahrgange 2003-2019, Spielvorschldge von
www.kindundkirche.ch Hans Fluri (www.spielakademie.ch), illustriert von Marianne Heri-Hanggi



